
信息技术与数学课堂有效整合的探索
青岛市城阳区棘洪滩街道中华埠小学   薛磊
【摘要】信息技术手段在数学课堂中广泛应用，运用信息技术有许多的优势。运用信息技术能够更好的激活课堂，化难为易，解决教学难点，培养学生的发散思维和创造力。
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1、 用信息技术创设情境，激发学生的学习兴趣。

对于许多学生来讲，数学课堂是枯燥无味的。数学往往把实际的东西抽象开来，建立数学模型，对于学生特别是小学生，数学就等同于一个个的数字和符号，学起来困难又无趣。如何才能激发学生的学习兴趣？这是数学老师必须考虑的一个问题。无数一线教师的实践证明，把孩子放在一个情境中，能够更好的让学生产生探索问题的兴趣，而信息技术是创设情境的最佳途径。它能有效的调动学生的好奇心，激发学生的学习兴趣。信息技术的特点是图文声并茂，能向学生提供形象生动的动感画面，悦耳动听的音乐背景，能把学生带进宽松愉悦的学习环境，从而为课堂教学营造一种浓厚的学习氛围，以此更好的发挥学生的主体作用，更投入的学习数学。青岛版的数学教材中，运用情境串教学法，每一堂的数学课，都精心设计了一个图文并茂的信息窗，让学生置身于实际的情境中。怎么发挥信息窗的作用？光让学生看书是不够的，这就体现出了信息技术在创设情境方面的作用。
例如，在青岛版数学五年级讲珍稀动物—简易方程这一单元，通过信息技术出示一张张的大熊猫、白鳍豚、金丝猴的图片、把学生的注意力吸引多来，顺理成章的提出关于动物的问题，让学生看着图片，置身于问题情境中，充分调动学生解决问题的积极性。在三年级讲分数的初步认识时，出示胎儿图片，让学生观察胎儿的头部有多大，学生认真的为小婴儿测量，聚精会神，之后做练习时，又出示婴儿图，让学生再说头部是身体的几分之几，一连串的通过信息技术的情景创设，密切了数学与生活情感体验，大大的激发了学生的学习兴趣，使学生以轻松的心态投入学习，激活了数学课堂，增加了学生学习学习的自信心。

二、发挥信息技术的直观作用，解决教学难点。
在信息技术技术运用之前，传统的数学课堂教学方式和教学手段都十分单一，主要就是讲授法，以模型、挂图，板书，和实物演示为辅，学生在学习知识的过程中，常常感到单调、枯燥、注意力易分散，学习效果不理想，而信息技术教学具有形象具体，动静结合，声色兼备等独特功能和综合优势，可以调动学生各种感官协同作用，解决教师难以讲清，学生难以听懂的内容，从而有效地实现精讲，突出重点，突破难点。

例如，在讲授平行四边形的面积这堂课时，最重要的就是让学生经历平行四边形转化为长方形，从而推导出平行四边形的面积这一过程。学生通过动手操作手里的平行四边形的学具，能够把手里的平行四边形通过割补法拼成长方形。每个小组的学生的方法都不尽相同，在他们实践之后，我只出示了一个动态的演示：运用信息技术，把平行四边沿着高剪开，拼成一个长方形，平行四边形与长方形，在动态的移动过程中，学生们能够清楚的看到，也能够说出，长方形的长是平行四边形的底、长方形的宽是平行四边形的高。信息技术课件的演示，很好的把抽象的知识具体化，非常轻易的解决了本堂课的难点，而且让学生印象深刻、学习效果显著。在数学课堂中这种利用信息技术来突破难点的例子举不胜举，例如：利用信息技术让学生体会直线的无限长、让学生体会平均分、理解旋转与平移等等。
三、运用信息技术，培养学生的数学发散思维。
    数学对人最大的作用，不是教会了人们计算，而是通过学习数学，人们具有逻辑和创新的思维。作为老师，我们要相信每个学生都有巨大的发展潜能，同时我们需要根据教学内容寻求一种最能激发学生兴趣并最易于他们接受的教学方式，这样才能使学生产生不怕错误、敢于求异的良好的学习心理，才能发挥学生自己的创造力，能够真正发散数学思维。国内外大量的实践证明，让学生在轻松愉快的气氛中学习，既促进了学生的思维想象，又提高了学习的效率。运用信息技术的动态演示、配乐学习等许多优点，能够轻易达到营造课堂氛围，培养创造力的这一目标。
    例如：讲授分数的初步认识这一课时，利用信息技术形象的出示了一组巧克力的练习题。把一块巧克力平均分，有学生产生了
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，在判断对错时，利用信息技术，动态演示平均分，让学生理解，三种方法都是正确的，只要平均分就可以。这就利用信息技术，直观明确的告诉了学生，解决问题有很多种方法，发散了学生的思维。
四、运用信息技术手段，充分发挥学生主体作用。
    信息技术使课堂不只是枯燥的文字和符号，还有多彩的图片，可爱的动态演示，图文并茂，化抽象为具体，促进学生对知识的过程，运用信息技术在教学中具有巨大的优势。在教学过程中，我们应该充分利用信息技术的优势，把静态无聊的课堂转化为动态的生动的课堂，在寓教于乐中使学生充分体会到学习数学的乐趣。

    例如,在一年级教授认识位置时，信息技术出示一个由多个不同颜色的正方形的组成的版面，每次掀开一个正方形都是一个孩子们喜欢的小动物，我先掀开一个正中间的正方形，是一直小老虎出来了，我对孩子们进行了提问，小老虎的上面是什么？让孩子上前操作，是一只小花猫，几次之后，让学生提问，学生回答，利用信息技术充分调动了学生的积极性，激发了他们的好奇心，每次都瞪大眼睛想知道正方形下面是什么，积极的提问，哪个小动物的哪个位置是什么，从而也在不知不觉中巩固了上下左右的知识。
  总之，作为课堂教学的主导者，应该充分利用信息技术去开展教学，为学生创设好的学习数学的情境，为学生营造一个良好的学习环境，全面培养学生的创造力，发散学生的思维，利用信息技术充分发挥学生的主体作用，优化数学课堂，达到信息技术手段与学科的有效整合。
 参考文献：刘仍轩：情境串教学法，青岛：青岛出版社2009.
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