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[摘要] 在初中英语语法教学中，我根据不同类型的语法知识采取不同的方法教学，化整为零，生动形象，收到了良好的效果。
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语法对于中国学生来讲是普遍感到艰涩难懂的，如此众多的语法概念、与汉语差别甚大的语法体系及思维方式让学生云里雾里，许多学生畏之如虎，加速了初中学生两极分化的现象。虽然现在呼唤淡化语法教学，但是笔者认为，语法教学是初中英语教学必不可少的重要环节。要学好英语，就必须掌握有关的语言形式和语法知识。学好基础语法，有利于促进实际运用能力的培养，有效提高口头和书面表达能力，也为高中更加复杂的语法学习打下基础。由于语法给人相对枯燥的感觉，我们执教者一定要想方设法化难为易，使自己的课堂趣味横生，让学生能够在轻松愉悦的氛围中掌握语法。笔者在多年的教学实践中积累了一些经验，取得了满意的教学效果。现将我的一些做法总结如下。

一、呈现归纳法

就是将语言现象呈现出来，让学生自己找规律。这对初学新知识点的学生很有挑战性。一旦找到了规律，学生的自我成就感将大大增强。这符合初中生的心理特点，也适合课堂节奏相对缓慢的初中课堂。如讲解被动语态的变化方法时，我将一组组的主动句和被动句呈现在幻灯片上，让同学们先找寻规律。之后再给出一个句子，叫他们自己试着变换一下，有的学生就能够照猫画虎地变换出来。初中很多语法知识都是可以这样处理的，虽然过程繁杂些，准备工作要求很细致，但能起到经久不忘的效果，又能够潜移默化地培养学生的自主学习能力。

二、启迪释疑法

就是在学习语法中的例外现象时，先让学生仍旧按以往的方法做题，再引导和启迪学生发现特殊的语法现象，待他们提出疑问时，给予答疑。如我在讲解和练习了被动语态的一般变化方法之后，让学生把如下的句子改写成被动语态：

The boss made them work for 16 hours a day.

We often hear her sing in the room.

学生正打算按以往所学如法炮制，却发现将主宾语和动词进行变化之后，剩下的部分不知道该怎么处理了。看着学生满脸疑问的样子，我把答案公布如下，让同学们去发现其中的奥妙。他们很快就发现多了一个 “to”。

→ They were made to work for 16 hours a day (by the boss).

→ She is often heard to sing in the room (by us).

于是，他们的问题就来了：为什么要加to? 一定要加吗？什么时候加什么时候不加呢？我首先夸奖他们问题提得好，然后我把主动句中的动词圈出来，给它们安个名称，叫感官动词和使役动词，再仔细讲解含这类动词的主动句和被动句的to 的省略和还原问题。这种经学生自己提出问题而获得解答的成就感，让他们觉得是自己在驾驭知识，加深了记忆印象和将来应用于写作中的自觉性。

三、图画表格法

图画生动直观，给人过目不忘的效果，表格让人头脑清晰、一目了然。如在讲解各种时态所表示的时间概念时，我画出了如下的time line：
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简笔画是一种简单高效的教学工具，值得初中教师大量运用。如在讲解各介词所表示的位置时，我挂出了这样一幅图帮助学生记忆，取得了不错的效果：

 SHAPE \* MERGEFORMAT 



至于表格，就用得更多了。许多语法知识，如名词复数，形容词和副词比较级，现在分词的构成等等，都可以用表格系统归纳，便于比较和记忆。随着多媒体的普遍运用，许多知识通过生动形象的图画、Flash等呈现出来，更激发了学生的学习兴趣，深化了记忆效果。

四、口诀记忆法

口诀、顺口溜等在帮助学生记忆语法变形规则、语法知识运用等方面能起到事半功倍的效果。如感官动词和使役动词的记忆，可以编制如下口诀：一感二听三使四看（feel; hear, listen to; make, let, have; look at, see, watch, notice）。其使用方法也可以运用到如下的口诀：感官动词真奇怪，to在其中像妖怪；主动句里它走开，被动句里它回来；动词let要除外，“to”字可来可不来。口诀编得好并不是件容易的事，需要教师煞费苦心地去整理知识和推敲韵律，但要想真正收到实效，要注意宁缺毋滥，要符合朗朗上口、便于记诵的编写原则。

五、情景演示法

针对初中学生活泼好动、喜欢表现的特点，教师在教学中可以运用真实或虚拟的场景来教授语法知识。如在教授比较级时，我叫了几组同学站到前面排个头，向大家传授如下几个句型：

He is as tall as she.

She is as tall as he.

He is taller than she.

She is not taller than he.

She is not as/so tall as he.

Xiaoming is the tallest of the four.

Xiaoming is taller than any other boy.

Xiaoming is taller than all the other boys.

之后，我把这些句型呈现在幻灯片上，让学生自我组团，向团队成员介绍自己的高矮胖瘦，反复操练这些句型。在欢快热闹的气氛中，学生们自我比划、指手画脚地完成了练习，不但学会了形容词比较等级的用法，还掌握了同一意思的多种表达方式。

六、游戏激励法

好玩是少年儿童的天性，在学中玩、玩中学能够建立起学生对语法知识的亲切感。能够调动起学生积极性的、其中蕴含语法知识的、操作简易的游戏都可以大胆拿来运用。如学习了定语从句后，我设计了一个guessing game：一个学生用定语从句描述同班同学，其他同学来猜测是谁。

He is a boy who comes from the countryside.

He is a boy who are always ready to help others.

He is a boy that likes playing jokes on other students.

She is a girl that has a good handwriting.

She is a girl who likes crying most.

She is a girl whose family keeps an expensive pet dog.

…

同学们踊跃发言，反响良好。再如：在学习so…that…引导的结果状语从句时，我设计了如下的游戏。我让每组一个学生想一个主句写在纸上（如：It’s so hot）,让该组的其他同学来续写从句，要求逻辑成立且不能重复；其他组的同学做裁判，若觉得接得通顺正确，就拍两下掌，接得勉勉强强还说不上错误的，就拍一下掌，若是接得特别出彩的，就拍三下掌。如果有学生接不上来或者没有获得掌声的，就要罚唱歌。学生顿时沉入积极的思考之中，很快就有了各种各样的答案。学生们踊跃展示自己的句子，同时也为其他同学的思维而赞叹；既享受到了获得同学赞许的成就感，又体会到了做裁判裁决他人的优越感。我认为，只要老师肯动脑筋，一定能够设计出许许多多独具匠心、不拘一格的精彩游戏，为我们的课堂增光添彩！

以上只是我在教学实践中取得了良好效果的几种方式，当然，好的教学方法还有很多，能够取得好的成效的方法就是好方法，就可以拿来运用。总之，针对不同的教学目标、内容，我们要采取不同的教学模式和方法。所谓教无定法，我们要以学生的兴趣、参与度和能力发展为设计原则，要努力地研究学生、尊重学生、建立融洽的师生关系，要充满爱心和耐心，才能设计出符合他们身心特征的教学方法和活动。我相信敢于尝试、勇于创新的广大教师们必定能给中国的语法教学现状带来勃勃生机！
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