《古典概型》教案
一、教学目标
【知识与技能】
会判断古典概型，会用列举法计算一些随机事件所含的基本事件数和试验中基本事件的总数;能够利用概率公式求解一些简单的古典概型的概率。
【过程与方法】
通过从实际问题中抽象出数学模型的过程，提升运用从具体到抽象，特殊到一般的分析问题的能力和解决问题的能力。
【情感态度与价值观】
在体会概率意义的同时，感受与他人合作的重要性以及初步形成实事求是地科学态度，在此过程中还可以增加学习数学的学习兴趣。
二、教学重难点
【重点】
古典概型的概念以及概率公式。
【难点】
如何判断一个试验是否是古典概型。
三、教学过程
(一)导入新课
提问：口袋里装2个白球和2个黑球，这4个球除颜色外完全相同，白球代表奖品，4个人按顺序依次从中摸球并记录结果，每一个人摸到白球的概率一样吗?
追问：如何从理论上来计算出每个人的中奖率呢?
引出课题：古典概型
(二)探究新知
1.探索基本事件和古典概型的概念
师生活动：师生共同探讨两个概念的生成
(1)抛掷一枚均匀的硬币，出现“正面朝上”和“反面朝上”的概率?
(2)掷一粒均匀的骰子，出现“向上的点数为6”的概率是多少?
活动：实验的结果只有6个，每种结果的可能性是相等的，每一种结果出现的概率都是[image: image1.png]



 
(3)转动一个8等份标记的转盘，出现箭头指向4的概率为[image: image2.png]00 | =
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提问：以上三个实验都具有什么特征?
预设：(1)试验的所有可能结果只有有限个，每次实验只出现其中的一个结果;
(2)每一个试验结果出现的可能性相同。
我们把具有这样两个特征的随机试验的数学模型称为古典概型。上面三个试验中，试验的每一个可能结果称为基本事件。
如果1次试验的等可能基本事件共有n个，那么每一个等可能基本事件发生的概率都是
[image: image4.png]P




，如果某个事件A包含了其中M个等可能基本事件，那么事件A发生的概率P(A)=
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思考：向一个圆面内随机地投一个点，如果该点落在园内任意一点都是等可能的，你认为这是古典概型吗?为什么?
(三)巩固提高
1.一只口袋内装有大小相同的5只球，其中三只白球，2只黑球，从中一次摸出2只球。
(1)共有多少个基本事件?
(2)摸出的2只球都是白球的概率是多少?
2.有五根细长的木棒，长度分别为 1，3，5，7，9，任取三根，可以组合成三角形的概率。
师生活动：学生独立完成，同桌互相交流，教师适时纠正答案。
(四)小结作业
小结：教师与学生一起回顾本节课所学的主要内容，并请学生回答一下问题：
1.古典概型的特点是什么?
2.古典概型的计算公式是什么
作业：1.说一说生活中的一些古典概型的实例，并列举出其中的基本事件是什么?
2.掷两次骰子，求出现点数之和为奇数的概率。
四、板书设计
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