学生自主学习的前提——情境的创设

广东省兴宁市第十小学  李盈盈

内容摘要：在目前教学改革的新课标下,培养学生自主学习能力，促进学生自主学习是《数学课程标准》的要求，是社会发展的需要，也是人终身教育的需要。眼下，“自主学习”已成为教育新时尚，其理念已经被越来越多的教师所接受，并在悄然改变着教师的教育行为，影响着师生的精神面貌。因此，教师要积极创设良好的氛围,帮助学生主动参与学习，使学生乐学、爱学、善学，让学生既能掌握学习的客观规律，又能充分发挥自己的个性潜能，使学生真正成为学习的主人。本文阐述了教师应如何重视“情境创设”去激发学生自主学习在课堂中的重要作用。
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如果教师在课堂教学中毫无生机,不仅会使学生产生厌学情绪，甚至厌恶老师，更重要的是阻碍了学生的自主发展。因此,教师要精心创设情境，不断激发学生学习新知的热情，拉近学生与新知的距离，让学生亲近数学，给学生提供明确的学习目标和足够的自主空间，学生的自主学习才能真正成为可能。那么，在教学过程中教师可以从如下几个方面去创设情境呢。        

一、从学生的生活实际出发去创设情境

   学生在学习新知识之前，生活中无处不在的现象已经进人到他们的认识领域，成为了他们的经验。课堂教学情境创设取材于学生的生活实际，创设符合学生认知特点的生动有趣的生活情境，有利于激发起他们学习的浓厚兴趣，让学生置身于现实的生活情境之中，通过发现问题、提出问题和解决问题，体会到知识源于生活，寓于生活，用于生活。例如，在教学《分数混合运算（一）》时，教材创设的“兴趣小组”情境对于有些学生来说既不熟悉，也不感兴趣，因此，教师在课堂教学中可根据教科书中情境的意义选择学生们熟悉的替代情境来进行教学：小明每月有12元的零花钱，小红的零花钱是小明的1/3，琪琪的零花钱是小红的1/4，琪琪有多少零花钱？创设这样一个学生熟悉的问题情境，远比教师将情景图改变成应用题，更能唤起学生思考的欲望。

二、紧扣教学目标创设情境

    教师创设情境应与教学目标保持高度一致，创设的教学情境要为教学目标及内容服务。因此，课堂教学情境的创设必须从教学内容出发，准确理解知识的含义及教学思想方法，恰当地组织素材，引起学生的兴趣，教师引导学生围绕情境所发现的问题和所提出的问题正是课堂教学所要解决的问题，切记不可随心所欲，故弄玄虚。教师创设的情境如果不能紧扣课堂教学目标，不能围绕教学内容进行设计，那么会给学生学习带来负作用的。在一次数学公开课上，教师教学《圆的面积》一课：（多媒体演示草原风光，用时三分钟）师问：“草原的风景美么？”生：“太美了！简直是人间仙境！”（用时三分钟）师；“今天老师就带领大家到草原去玩，好么？”生：“太好了！”（出示）蒙古包：看，在草原上有一个蒙古包，已知蒙古包的半径是3米，这个蒙古包的占地面积是多少平方米？你们能自己解决么？”

这节课的情境创设是为了激发学生探究圆的面积和体验圆面积在生活中的作用。而教师则偏离了它，开始展示草原的美丽风景，让学生产生了游玩的情绪体验，忽略了课程的内容，主次不分，以至于这优美的情境没有真正地调动起学生探究圆面积的兴趣。其实，只要把演示和描述草原风光时间适度缩短，突出蒙古包，就能很好地达到实现教学目标。

三、创设情境要具备严谨性和科学性

教师所创设的课堂教学情境一定要规范，不能发生与科学知识相悖的情境，这才有助于学生正确理解数学知识和运用知识解决问题。例如，在练习相遇问题时，教师出示了以下基本情境：甲乙两地相距240千米，两辆货车分别从甲乙两地同时开出，相向而行，3小时后相遇，已知一辆货车每小时行60千米，另一辆货车每小时行多少千米？这个情境对于学生来说非常熟悉，但在实际练习中，学生发现另一辆货车的速度竟然是20千米/时，这显然不符合生活实际。学生立即质疑：“每小时20千米？这辆车也太慢了。”此时，教师也已认识到了这个错误，她临危不乱，首先承认错误，然后表扬了提出质疑的学生，接下来让学生纠错：“你们能帮帮老师把这道题改一改吗？”这个挑战性的问题立即激发了学生兴趣，学生们争先恐后，踊跃回答，课题气氛相当活跃，教师化险为夷。课后我们反思：在教学时，每一个环节的设计都应尽量严谨、科学。同时，课堂教学又是一个动态的知识生成过程，学生提出的问题往往是教师在设计时所不能预料的，因此，教师要有足够的教学机智来把握这种动态的生成的情境，使之成为课堂教学的亮点，如果置之不理，亮点会变成不科学的污点。

四、创设情境要考虑学生的年龄特点

    教师所创设的课堂教学情境的内容、形式要根据学生的不同年龄阶段而有所变化。对低年级儿童而言，颜色、声音、动画等有极大的吸引力，教师可运用故事、游戏、模拟表演、直观演示等形式创设生动有趣的问题情境；对高年级的学生，则要侧重创设让学生自主学习、合作交流的情境，用数学本身的魅力去吸引学生，尽量让他们因内心的成功体验产生情感的满足，进而成为推动下一步学习的动力。例如，在教学《分数混合运算（二）》时，教材设计了“动物王国车展会”这个情境，可学生的参与度不高，有的学生在小声嘀咕：“又是动物王国……”“这种故事我们都听了几十遍了，还把我们当小朋友看。”一节课下来，学生都昏昏欲睡，参与度不高，效果也就可想而知了。这不禁让人疑惑：儿童不是最愿意到童话中寻找自己的幻想吗？执教老师为学生创设了生动有趣的童话情境，为什么就不能打动学生的心灵、不能调起他们的兴趣呢？其实学生的抱怨“老师把我们当小朋友看”就道破了“天机”——处于不同学段、不同心理阶段的小学生，对情境的兴趣指向存在差异性。低年级学生对美丽生动的童话、活泼有趣的游戏、直观形象的模拟表演特感兴趣，并热衷于充当其中的角色。这符合这一学段儿童天真、爱幻想的天性和心理情境。中高年级学生则更乐于接受自主合作、交流的情境。对于那些过于“花哨”的动画反而感觉“幼稚”了。因此，对中高年级的学生，教师应尽量用数学自身的魅力去吸引学生，让他们感到有趣、有挑战性，激起他们好奇、好胜的心理，使他们产生进一步学习的热情。课后我们大家反思：小学生由于认知、心理年龄等原因，的确需要情境生动、有趣。但“生动、有趣”并不是有效情境的标准。关键是这些情境是否有效促进学生“快乐、有效”的学习。在这节课里，我们不妨这样设计：老师的女儿去年穿50厘米的长裤，今年穿的长裤比去年长了1/5，你能算出老师的女儿今年穿的长裤是多少厘米吗？这样基于学生的基础知识和学生的心理特点、年龄特点来设计问题情境，才有利于学生理解数学知识，才是有效的情境。

五、创设情境有时要故意设计失误

在课堂教学过程中，有时教师巧妙地设计一些坎坷曲折而引起学生失误出错，再利用这些契机实现既定的教学目标，往往能取得意想不到的教学效果。例如，在教学《圆锥的体积》时，当推导完圆锥的体积公式后，我故意随口说一句：“现在，我们知道，圆锥的体积是圆柱体积的1/3了，是不是？”学生们一不小心，大声回答：“是。”我适时拿出事前准备好的特小圆锥追问：“那么，这个圆锥的体积也是这个圆柱体积的1/3吗？”由于造成的反差太过明显，学生们立即察觉到他们忽视了“等底等高”这个重要条件。通过出错，引起了学生注意而达到了很好的教学效果。

总之，在课堂教学过程中，教师对情境的创设应贯穿于每一堂课的始终，但其方法与途径是多种多样的。然而，情境创设其实仅仅是一种教学手段，是为实现教学目标服务的。创设情境虽不是目的，但没有情境的创设，就很难激活学生的思维。因此，教师必须精心创设情境，使之成为课堂教学的润滑油、催化剂。通过创设有效的教学情境去激发学生学习的动机，让学生在心理上造成某种悬念，把他们带到欲罢不能的境界，促使他们去探究、深思、发现和解决问题，从而享受创新的乐趣，获得成功的喜悦，真正让学生成为学习的主人。

