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内容摘要:在数学教学中重视创设各种教学情境是提高教学质量的重要一环。
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《数学课程标准》明确指出：小学数学课堂教学中“数学教学，要紧密联系学生的生活环境，从学生的经验和已有知识出发，创设有助于学生自主学习、合作交流的情境。随着新课改的不断发展，越来越多的教育学家开始关注数学教育。因此，为提高小学数学的课堂质量，数学教师要积极的打造情景化的数学课堂，以此吸引学生的注意力，激发学生的学习兴趣，从而实现小学数学的优化教学。基于此，要求小学数学教师利用多种教学方式开展情景化的教学，培养学生的创造思维和逻辑思维的能力，进而达到数学教学的最佳效果。
在数学教学中重视创设各种教学情境是提高教学质量的重要一环，同时也是实施新课程标准的重要措施之一。知识和能力来源于自身的学习活动。创设有效的教学情境，培养学生学习数学的积极性，是培养学生具备各方面能力的需要。我通过多年的教学探讨，从下面几个方面谈谈粗浅的认识。
一、小学数学课堂情景化在教学中的重要性
1.提高学生在教学中的主体地位：数学是一门理性思维较强的学科，因此，数学教师采取传统的填鸭式的教学方式，不仅抹杀了学生的理性思维的发展，还局限了学生的创造性思维的发展，不利于提高学生的自主学习的能力。然而在小学数学的教学中打造情境化的数学课堂，将有助于提高学生的主体地位，激发学生的主人翁的意识，使学生认识到教学中的主体，从而提高学生的数学知识。在情景化的数学课堂中，数学教师只是教学中的引导者，由学生领导着教师进行教学活动，这样的教学方式充分发挥了学生的主体性。
2.激发学生的学习欲望：传统的小学数学的教学方式不利于提高学生的学习欲望，甚至让学生产生厌烦的学习心理，不利于小学数学的教学方式的发展。因此，在小学数学的课堂教学中，要创建一个情景化的数学课堂，给学生以身临其境的教学感受，从而激发学生的学习欲望，实现数学教学的有效化发展。
3.在悬念情境中引入新课，激发学生的求知欲望：“学起于思，思源于疑”，学生有了疑问才会进一步思考问题，才会有所发现，有所创造。因此在教学中，教师可以运用新知规律创设悬念情境，增加数学知识的神秘感，激发学生的求知欲望。

例如在教学《乘法的简便计算》一课时，教师采取师生口算竞赛的形式引入，先由教师出示25×12，教师和学生比赛口算，看谁算得又对又快，结果老师胜出。再让学生随意出一个25×□的算式师生竞赛。这时教室里气氛十分活跃，大家似乎都想赢老师，可是教师对学生所出的算式都能很快速的回答出答案，学生感到很惊讶，教师抛出问题：“你们知道老师是怎样快速的算出答案的吗？有什么秘诀？”

由此创设出了悬念情境，吸引学生的注意力，激发他们的求知欲望，使学生急于想知道老师算得快的秘诀。此时，掌握新知识便成了学生最大的愿望。

二、打造小学数学情景化教学课堂的策略
1.在操作情境中探究知识，培养学生的创造思维：陶行知先生说过：“人有两个宝，双手和大脑”，在教学中教师要根据教学内容，让学生在合作学习时操作，实践，寻找规律，实现知识的再创造。

例如在学习《梯形的面积计算》一课时，教师先给学生一些大小形状各不相同的梯形，引导学生思考并讨论：梯形的面积和什么有关？学生畅所欲言，得出了种种猜想。再通过动手对各种梯形的剪，拼，折等活动，通过操作思考使学生感知到梯形的面积与它的两边和高有关系，最后引导他们把梯形转化成学生已学过的长方形，正方形等图形来计算。

2.在交流情境中讨论学习，培养学生的思维灵活性：实践证明，小学生具有“爱与人交往，好表现自己”的心理特征。有计划，有目的创造讨论的情境，精心组织学生讨论，为学生提供思维摩擦与碰撞的环境，让学生在独立思考的基础上集体合作交流，有利于学生思维的活跃。

例如在教学《轴对称图形》一课时，教师让学生判断：“平行四边形”是不是轴对称图形，有的学生说是，有的说不是，学生的意见分歧很大，情绪高涨，教师立即组织进行小组讨论，通过组内交流，使学生理解了轴对称图形的概念和意义，再让学生根据概念进行判断，最后动手验证。

3.创建故事情境，提高数学课堂的教学质量：每一个学生都是童心未泯的孩子，因此，小学数学教师要充分利用这一点进行教学，根据学生的学习兴趣引入故事情景的教学模式，通过教学中的故事引出教材中的数学知识。这样的教学方式，不仅能够有效地提高学生的数学文化，还有助于增强学生的语文知识，有助于培养一个全方面发展的人才。例如：在三国时期有一个神童名叫曹冲，它曾提出“以舟称象”的理论。有一次，东吴孙权送给曹操一头大象，有人说要称量一下大象的体重，然而，众位大臣却没有法子，这时，曹冲从大臣中走了出来，提出了以舟称象的法子。因此，通过这种方式称出了大象的体重。曹冲称象的故事是家喻户晓的，数学教师在数学课堂上，通过引入曹冲称象的故事以及怀丙打捞沉船的故事激发学生的学习动机，从而达到教育的最佳效果。
三、 在情境中运用知识
1.在游戏情境中运用知识，培养学生的学习兴趣：小学生很喜欢游戏活动。为了避免单一的计算和简单的重复，在数学知识运用中，我经常创设游戏情境，以游戏的形式让学生进行练习，寓教于乐，以趣促思，并注重全体参与。如摘苹果，分蛋糕，送信，找朋友等。

例如在学习了《20以内的加减法》一课时，练习时我就采用送信这一情境，邀请几名同学当邮递员，把计算结果相同的信送到指定的信箱。学生情绪激动，积极踊跃地参加到游戏中来。

2.在实践情境中运用知识，让学生学会学习：
在日常生活，生产，科研中无处不用到数学，学习数学知识是为了解决实际问题，反之，通过解决实际问题，可以巩固深化所学数学知识。因此，在教学中应结合教学内容创设解决实际问题的情境，让学生在实践情境中运用知识。

例如在教学《认识人民币》一课时，在认识完人民币的面值和换算后，我在课堂上开办“小小超市”，让学生现场购买物品，付钱和找钱，亲身体会如何使用人民币，感受人民币的实际用途和人民币的简单计算。课后，又布置学生到超市去观察商品的标价和进行实地购买，感受生活离不了人民币，并要求学生根据调查情况书写实践调查报告。

因此，在数学课堂教学中，教师应根据学生的心理特征，结合具体内容，利用数学知识本身的内在美，创设形象，生动，有趣的学习情境，让学生在学习情境中动手实践，自主探索，合作交流，使学生的知情意同步发展，从而全面提高学生的整体素质。
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