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摘  要：针对现有移动学习系统的交互性差、资源可更新性差等缺点,提出了基于ANDRIOD的智慧校园移动学习系统,该系统分为学习信息获取、教学信息推送、学习过程控制等模块,学生可以通过携带方便的移动设备，按照自己的进度随时随地学习，从而让学习从电脑、笔记本中解放出来，无论是在校园还是在寝室，只要轻松动动手指，就能学习到实用专业的知识。
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[image: image1] 近年来,随着无线移动技术发展,移动通讯技术和移动计算技术不断融合并迅速普及全球,为移动教育的开展提供了理想的技术基础和物质准备。移动通信技术与移动计算技术在教育中的应用，促使教育中出现了一种崭新的学习形式——移动学习，其代表了教育改革的一个重要发展方向，并逐渐成为现代远程教育研究的热点之一。 移动学习（M-learning）是电子化学习(E-learning)的延伸,它可以满足学习者在自己需要学习的任何时间、任何地点通过无线移动设备和无线通信网络获取学习资源进行学习。移动学习因具有灵活性、便捷性、无线性等特点,可以提供给人们随时随地的学习,具有一定的先进性。移动技术的发展使得学习的技术手段和载体发生了革命性的变化，无线移动技术的开放性、分布性的特点以及基于无线移动技术的强大的无线移动设备，使得学生学习突破了时间空间的限制，与传统课堂学习相比，具有很大的优越性。ANDRIOD系统作为移动设备中占有率很高的操作系统，基于ANDRIOD平台移动学习系统将会被用户迫切需要。[1]
1．研究现状

资助信息:教育项目“互联网＋”下的三微平台整合移动教学模式探讨；基于ANDROID的智慧校园移动学习平台构建研究2014-295。
 学内或者是在试点的学校内进行试点。

目前，移动学习系统是利用无线移动通信网络技术和无线通信设备( 智能手机 PDA 平板电脑以及其他便携式通讯设备) 获取教育信息、教育资源和教育服务、实现移动学习所需的技术主要包括：SMS 技术 WAP 技术和 C/S 技术，本项目采用基于 ANDRIOD 平台移动学习系统，采用的是 C/S和 B/S相结合的技术模式，克服了采用 SMS 和 WAP 技术的缺点，扩展了C/S应用的范围。[2]
2．移动学习系统构建方式

2.1 系统构建模式
基于MOOC在线学习系统主要以j2EE作为开发基本平台的总体架构如图所示，系统支持基于ANDRIOD移动终端通过无线网络联网进行在线移动学习，系统支持C/S+B/S模式部署应用。如图1.

图 1 移动平台构建模式

基于ANDRIOD的智慧校园移动学习系统主要是为高校的在校师生以及管理人员提供学习信息获取、教学信息推送、学习过程控制等多项功能，同时提供友好的、方便的用户操作界面；在系统运行后，ANDRIOD客户端通过网络协议传输，接收用户的各项操作并通过无线网络访问后台服务器，服务器经过解析后，将对用户有用的信息返回给用户，起到移动学习的作用。[3]
2.2 移动学习系统基本功能

 1）学习信息获取功能

学习信息获取主要指学生、教师或者管理人员可以通过此系统获取在学习过程中的大部分资源信息，包括用户个人信息、选课信息、图书馆信息等多种类的学习信息，可以对这些信息进行获取以及查询。

2）教学信息推送功能

教学信息推送主要是指学生、教师或者管理人员能够自动接受到系统管理人员发布的教学信息，包括通知信息、提示信息、教务信息等多种可由用户自定义的教学信息。

3）学习过程控制功能

学习过程控制主要是指学生、教师或者管理人员可以使用本系统来对学习过程进行控制，包括对服务器的控制，对服务器上各种应用程序的控制等多种控制。

2.3 需求分析

本系统应该满足管理员、教师及学生三个方面的需求：

（1）管理员需求：管理员可以对理论教学、实验教学、课程设计、学生用户、教师用户、测试题及个人密码等进行管理。

（2）教师需求：教师能够进行登录、还可以对理论教学、实验教学、课程设计等进行相关的的查看和学习，还可以实现网络课件的上传下载、在线答疑、自我测试等功能。

 （3）学生需求：学生可以实现注册登录、理论教学查询、实验教学查询、课程设计查询、网络课件的下载、在线提问题、自我测试等功能。[5]
3.移动学习系统构建方式

3.1通信方式的选择 

ANDRIOD客户端与服务器的通信方式主要有：基于TCP、UDP的Socket通信；使用URL访问网络资源；基于Http协议的HttpURLConnection；Apache开源组织提供的HttpClient；还有通过ksoap2-ANDRIOD项目在ANDRIOD应用中调用远程Web Service。 

基于Socket 的通信方式，在服务器端要编程处理多线程的并发同步互斥等问题，较为繁琐；如采用Web Service 方式访问，在ANDRIOD客户端要进行RPC 访问和XML 解析，不够高效。而HttpClient可以非常方便的发送Http请求，获取Http响应，简化与网站之间的交互，同时还能处理Session、Cookie等问题。故本平台采用HttpClient通信方式。[4] 

3.2 客户端设计 

ANDRIOD客户端软件是学习者直接通过ANDRIOD设备访问移动学习资源的入口。主要模块包括教学资源查询模块、学科助手、资料库模块、通信模块。ANDRIOD客户端在设计界面采用布局管理器中的相对布局方式，以适应不同的分辨率的终端，不会出现程序在某款终端上因某个控件无法显示而影响用户的使用。事件处理使用ANDRIOD中提供的基于回调的事件处理模型，而非事件监听机制，因为从代码实现的角度来看，基于回调的事件处理模型更加简单。

当采用ANDRIOD应用作为客户端时，ANDRIOD应用通过Apache HttpClient向服务器的控制器发送请求，并获取服务器响应，为更有效地进行数据交互，本平台服务器响应采用JSON数据格式。　

3.3 服务器端设计 

ANDRIOD移动学习服务器主要负责移动学习平台服务器端资源发布。主要负责学习资源的增加、修改、删除等管理功能。服务器端的实现方案有多种，本平台的服务器采用Java EE的分层结构，分为视图层、控制器层、业务逻辑层和DAO层。分层体系将业务规则、数据访问等工作放到中间层处理，客户端不直接与数据库交互，通过控制器与中间层建立连接，再由中间层与数据库交互，中间层采用Struts2+Spring+Hibernate，使用MySQL数据库存放数据。ANDRIOD应用向服务器端的控制器发送请求，此处的控制器并不是Struts2的Action，而是直接采用Servlet充当。

3.4采用C/S和B/S结合模式，

通过手机端APP访问服务器，显示服务器端提供的内容，用户在手机端程序可以进行交互，然后将用户的请求提交到服务器进行批阅。

（1）界面设计：利用ANDRIOD提供的各种控件，设计出简洁美观人性化的界面

（2）功能模块设计：用java语言编写各个功能模块

（3）用户端和服务器端的交互：通过解析xml信息来显示服务器端的题目，并在手机端显示，再把用户的答题情况发送到服务器端。
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